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, REGULAMENTO
CAPITULO | - DOS OBJETIVOS

Art. 1° - A Prefeitura Municipal de Leme e a Secretaria de Esportes e Lazer tém como objetivo principal:

a - Oferecer oportunidade para que, através da competicido interna, mostrar e desenvolver as suas potencialidades;

b - Promover a competigdo como um evento de importancia para as areas social, saude, educagéo, lazer entre os participantes;

¢ - Incentivar os atletas para a pratica desportiva da modalidade;

d — Melhora da qualidade de vida, através da participagdo em Campeonatos e eventos realizados pela Secretaria de Esportes e Lazer.

CAPITULO Il - DO CRONOGRAMA DO CAMPEONATO:
Art. 2°- Segue abaixo o cronograma oficial do Campeonato;

Data Horario Programacgao Oficial do Campeonato
31/07/2025 23h59min Termino das inscricbes
06/09/2025 14h00min Inicio dos jogos

OBS: M -Manha /T - Tarde / N - Noite

CAPITULO Il - DA ORGANIZAGAO DO CAMPEONATO E ATRIBUIGOES DO SEL:

Art. 3° - A Competicado, sera organizado e dirigido pela Secretaria de Esportes e Lazer (SEL) de Leme, e reger-se-a pelo contetdo deste
regulamento.

Paragrafo unico: A competicdo sera norteada pelos principios que informam a disputa sadia de atividade nao profissional, em especial a
disciplina, o respeito as pessoas, fisicas ou juridicas, envolvidas no evento e o cumprimento as normas de carater geral e especifico.
Art. 4° - S3o atribui¢cdes exclusivas da Secretaria de Esportes e Lazer (SEL), previstas neste regulamento:

| - Zelar pela disciplina que deve imperar durante a competicao, tomando as providéncias cabiveis contra agremiacéo, dirigente, membro
de comisséo técnica ou integrante do quadro de arbitragem que se mostre ofensor a este principio;

Il - Elaborar, interpretar, cumprir e fazer cumprir, no ambito de seu poder, o regulamento da competi¢ao;

lll - Providenciar os modelos de sumula e relatérios de arbitragem a serem utilizados na competigdo, caso a equipe de arbitragem
contratada ndo os possua, bem como do documento a ser ofertado pelos observadores da Secretaria de Esportes e Lazer (SEL);

IV - Confeccionar a tabela dos jogos do campeonato (data, local e horario), em todas as suas fases;

V - Alterar dia e ou horario e ou local de partida, caso necessario;

VI — Caso necessario cada equipe devera nomear um representante para que seja integrante da Junta Disciplinar, junto com os membros
da SEL;

VII - Cancelar ou suspender, por motivo relevante, e a qualquer tempo, a realizagdo de partida ou de rodada completa da competicao;
VIII - Determinar a interrupgéo de partida, comunicando ao arbitro a decisdo, quando a providéncia, sob a otica do Secretario Municipal
de Esportes ou quem o represente no evento, seja a mais adequada a ser tomada naquele instante, de acordo com as circunstancias, a
gravidade e as consequéncias dos fatos ensejam dores da interrupgao;

IX - Designar nova data, local e horario para a realizagdo ou continuidade de partida cancelada, suspensa ou interrompida, quando
necessario;

X - Deixar de homologar partida apds a apresentacado da sumula do jogo e dos relatérios do arbitro e do representante em virtude de
procedimento instaurado ou a ser instaurado, tempestivamente, por provocagao de parte interessada ou da Procuradoria;

Xl - Determinar a correcdo, apds provocacao de qualquer interessado dentro do prazo regulamentar, e desde que comprovada a
irregularidade de forma inequivoca, de dados informativos constantes da simula, enviando o procedimento, se o caso assim exigir, a a
comissao responsavel, para analise e providéncias em relagao a pessoa que negligenciou no preenchimento do documento;

XIlI - Aplicar, observado o direito de defesa, as sangbes administrativas previstas no regulamento;

XIIl - Baixar os atos administrativos necessarios ao bom andamento da competigéo;

XIV - Decidir, dentro de sua competéncia, em caso de ndo previsdo expressa, as questdes controvertidas que porventura surgirem, no
que tange a interpretacéo e aplicagao deste regulamento, valendo-se, se o caso, dos principios gerais que informam o meio desportivo.
§ 1° - A alteragéo de partida de que trata o inciso V podera ocorrer a qualquer momento que anteceda a realizagdo da partida, e desde
que existente motivo relevante a tanto, a critério da Organizagéo.

§ 2° - No caso do inciso V, apenas a Organizagéo é assegurado o direito de aferir a relevancia do motivo determinante do cancelamento
ou suspensao, cabendo aos envolvidos no evento cancelado ou suspenso acatar a decisao tomada.

§ 3° - Para fins de configuragédo de culpa da agremiagao, como previsto no paragrafo VII do artigo 42, também servira a atuagédo de sua
torcida, devidamente identificada no relatério do arbitro e ou do representante.

CAPITULO IV - DA PARTICIPAGAO E INSCRICOES

Art. 5° - O Campeonato sera realizado na categoria VETERANOS;

Paragrafo Unico: Todas as partidas seréo realizadas em local determinados pela SEL.

Art. 6° - Cada equipe podera inscrever no maximo 28 (vinte e oito) atletas, 03 (trés) membros de comiss&o técnica, mais 01 (um) membro
da comissdo com apresentagdo do CREF (Conselho Regional de Educacgéo Fisica), através do preenchimento da ficha de inscrigéo,
constando nome completo, data de Nascimento, niumero de R.G, CPF e foto, através do site

www.competifacil-leme.com.br sendo que o atleta inscrito por duas equipes ou mais estara automaticamente eliminado do Campeonato;
Lembrando que para o exercicio da fungao Técnico e Preparador Fisico é obrigatério no momento da partida, a apresentagao da carteira
emitida pelo (Conselho Regional de Educacéo Fisica), em situagéo regular, caso a equipe nao tiver estes profissionais regularizados a
Prefeitura do Municipio de Leme e a Secretaria de Esportes e Lazer (SEL), ndo se responsabilizara por eventual fiscalizacdo do 6rgéo
competente (C.R.E.F) Conselho Regional de Educacéo Fisica.



http://www.competifacil-leme.com.br/
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Art. 7° Serao considerados documentos originais oficiais para identificacdo em cada partida disputada pela equipe e ndo para
legalidade de inscricdo de atleta:

Registro Geral — RG

Carteirinha da competic¢ao;

Carteira Nacional de Habilitagdo - CNH;

Carteira de Trabalho e Previdéncia Social;

Carteira de Reservista;

Passaporte e

Documentos oficiais dos conselhos do exercicio profissional, constantes da Lei n. 6.206 de 07/05/1975, desde que
contenham o numero do RG e fotografia (Ex.: CREF, CRC, OAB, CREA);

Art. 8° - Em caso de duvida por parte da equipe de arbitragem, o inscrito devera assinar no verso da sumula com a mesma assinatura
constante no documento.

Paragrafo Unico: NAO sera aceito XEROX SIMPLES, caso o atleta apresentar documento (relacionado acima) autenticado podera
participar da partida;

Art. 9° - Para participar do Campeonato Municipal, os atletas deverdo se enquadrar dentro de uma das situagdes a seguir: Ter residéncia
fixa no Municipio de Leme, e ou ser eleitor no municipio de Leme, comprovado com os seguintes requisitos:

a) Apresentar comprovante de residéncia em nome do atleta, ou declaragao do titular do imével comprovando endereco do atleta e
que anteceda pelo menos 06 (seis) meses da data do inicio das inscrigdes da competicdo, com comprovagao em cartorio;

b) Apresentar titulo de eleitor do municipio de Leme que anteceda pelo menos 01 (um) ano da data do inicio das inscricbes da
competicao.

OBS. 01 — A Equipe podera adentrar em campo de jogo sem o Técnico ou Massagista, neste caso o capitdo sera o responsavel pela
equipe durante a partida;

OBS. 02 — Nao sera permitida a inscricao de atletas na hora da partida.

OBS. 03 — Sera permitida a participacdo de 05 (cinco) atletas que ndo residam no municipio de Leme.

OBS.04 - O atleta s6 podera se inscrever em uma divisdo do mesmo modulo no decorrente ano da competicdo.
OBS. 05 — Para que o atleta participe das fases finais da competicéo (semifinais e final), devera ter participado de no minimo 50% dos
jogos na fase de classificagéo.

Paragrafo Unico: Logo apds o término das inscricdes, em data previamente agendada, fica expressamente vetada a solicitacdo de
inscricdo de um novo atleta, mesmo caso ainda ndo tenham ocupadas todas as vagas a que tinham direito ou no lugar de outro
regularmente inscrito, mesmo no caso de 6bito, mudar de cidade, estar trabalhando naquele horario ou que tenha ele ficado proibido, por
determinagdo médica, de continuar a pratica esportiva.

CAPITULO V - DA FAIXA ETARIA
Art. 10 - Para participar do Campeonato, o atleta devera ter nascido no ano de 1985 ou anteriormente, podendo cada equipe assinar até
03 (trés) atletas nascidos no ano de 1986.

CAPITULO VI - DAS REGRAS

Art. 11 — Serédo aplicadas as regras oficiais da federagdo paulista da modalidade com as seguintes adaptagdes:

Art. 12 - O tempo de jogo sera de 80 (oitenta) minutos corridos, divididos em 2 (dois) tempos de 40 (quarenta) minutos, com intervalo de
até 10 (dez) minutos.

Art. 13 -. O tempo de jogo sera corrido.

Art. 14 - Ao técnico sera permitido orientar seus atletas durante o transcorrer da partida, desde que o faga devidamente sentado no
banco destinado aos reservas, podendo levantar-se, em determinados momentos, e deverao fazé-lo de maneira discreta, sem reclamar
ou perturbar o bom andamento da partida.

Art. 15 - O técnico, no momento de orientar seus atletas, quando da partida em andamento, devera permanecer dentro de sua area
técnica, ndo podendo exceder o limite demarcado da zona de substituigao.

Art. 16 - A partida que for interrompida por intempérie, devera ser continuada com o tempo que faltava para ser jogada, desde que nao
tenham transcorrido 2/3 da partida. Quando for interrompida por insuficiéncia de atletas de uma ou de ambas as equipes, é considerada
encerrada, independente do tempo a ser jogado.

Art. 17 - Quando uma partida for interrompida por falta de segurancga, o arbitro devera relatar o motivo da suspenséao da partida e
encaminhar junto com os demais documentos, para entidade responsavel pela competicéo.

Art. 18 - Na continuacéo de uma partida, somente poderao participar os atletas e comissao técnica, que estavam relacionados em
sumula, se valendo de tudo que ja ocorreu na mesma.

Paragrafo Unico: Conforme Lei 17.389/2021 que proibe a queima, soltura, comercializagdo, armazenamento e transporte de fogos de
artificio e de artefato pirotécnico de estampido no estado de S&do Paulo, fica determinado que nao é permitido o uso de tais materiais. Se
houver descumprimento da Lei medidas disciplinares e juridicas poderédo ser tomadas.

CAPITULO VII - DOS CARTOES E PUNIGOES

Art. 19 - O atleta que receber 03 (trés) cartbes amarelos, devera cumprir um jogo de suspenséo automatica.

Art. 20 - O atleta que receber cartdao vermelho devera cumprir um jogo de suspensdo automatica e se necessario vai a julgamento pela
Comissao Disciplinar.

Art. 21 - Os cartdes nao serdo zerados ao final de cada fase; O controle de cartbes recebidos pelos atletas cabe exclusivamente a cada
agremiagao, ndo sendo de responsabilidade da Secretaria de Esportes e Lazer, que apenas mantera controle interno e punir, caso alguma
equipe use de forma indevida algum atleta ou dirigente.
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Obs.: O cartdo vermelho ndo anula o cartdo amarelo, entdo se na mesma partida o atleta for punido com ambos os cartdes sera mantida
a contagem de 1 (um) cartdo amarelo e 1 (um) vermelho, devendo ficar suspenso referente ao cartdo vermelho e fica pendurado com o
cartdo amarelo para a proxima partida, caso o amarelo tenha sido o terceiro e posteriormente o vermelho cumprira suspensao automatica
de 2 (dois) jogos.

CAPITULO VIII - DA FORMA DE DISPUTA:

Art. 22 - Na 12 fase (classificagéo), as equipes serao divididas em 01 (um) grupo, com 08 (oito) equipes.

Paragrafo 01: Na fase inicial da competicédo, as equipes jogarado entre si, dentro do grupo em turno Unico, obedecendo a tabela da
Secretaria de Esportes e Lazer (SEL);

Paragrafo 02: As 4(quatro) primeiras classificadas na primeira fase (classificacédo) jogarao a fase semifinal, em jogo Unico e sem
vantagem de empate, seguindo os seguintes cruzamentos (1° x 4°) e (2° x 3°) e os vencedores de cada partida se enfrentam na fase
final.

Art. 23 — Todos os confrontos de mata x mata, seréo realizados em cruzamentos previamente determinados, classificando-se para as
fases seguintes as equipes vencedoras dos confrontos.

Art. 24 - Os jogos das fases, de eliminatérias simples, (Semifinal e Final) serdo disputados em um unico jogo, sem vantagem para as
equipes melhores classificadas, caso a partida termine empatada no tempo normal, as partidas serdo decididas nas cobrangas de pénaltis
05 (cinco) pénaltis e alternado se necessario.

CAPITULO IX - CRITERIOS DE DESEMPATE;

Art. 25 - Em caso de empate entre 2 (duas) equipes, serdo usados os seguintes critérios de desempate.

a) Sera decidido pelo confronto direto ja realizado entre as mesmas, caso as mesmas tenham se enfrentado;
b) Em caso de empate, sera decidido pelo maior numero de vitérias, na Fase;

c¢) Persistindo o empate, sera decidido pelo maior saldo de gols, na Fase;

d) Persistindo o empate, sera decidido pelo maior nimero de gols marcados, na Fase;

e) Persistindo o empate sera decidida pelo item Disciplina:

1°--> menor nimero de Cartdes Vermelhos;

2°--> menor nimero de Cartdes Amarelos;

f) Se ainda assim persistir o empate, a deciséo sera através de sorteio.

Art. 26 - Em caso de empate entre 3 (trés) ou mais equipes, (ndo se aplica para as equipes de grupos diferentes) em nimeros de
pontos, serao usados os seguintes critérios de desempate.

a) Em caso de empate, sera decidido pelo maior nimero de vitérias, na Fase;

b) Persistindo o empate, sera decidido pelo maior saldo de gols, nas partidas realizadas entre si (entres as trés equipes empatadas) na
Fase;

c) Persistindo o empate, sera decidido pelo maior nimero de gols marcados, entre elas (empatadas) na Fase;

d) Persistindo o empate, sera decidido pelo menor nimero de gols sofridos, entre elas (empatadas) na Fase;

e) Persistindo o empate sera decidida pelo item Disciplina:

1°--> menor numero de Cartdes Vermelhos

2°--> menor numero de Cartdes Amarelos;

f) Se ainda assim persistir o empate, a deciséo sera através de sorteio.

CAPITULO X — DA FASE SEMIFINAL;
Art. 27 - Na Semifinal os confrontos serdo definidos em apenas 1 (uma) partida, sem vantagem de empate, sendo classificados os
vencedores para a final.

CAPITULO XI - DA DISPUTA DE 3° E 4° LUGAR
Art. 28 — Nao havera disputa de 3° Lugar.

CAPITULO XII - DA FINAL

Art. 29 - Na decis&o do titulo da competicdo sera decidido em apenas 01 (uma) partida, sem vantagem de empate.
JOGO EQUIPE X EQUIPE
UNICO Vencedor da semifinal 1 X Vencedor da semifinal 2

CAPITULO XIil - DO WO

Art. 30 - A equipe que deixar de comparecer para a realizagdo de um jogo (WO), ou nio participar de toda a programagao do jogo seja
por falta de nimero regulamentar de jogadores ou outro motivo, sob qualquer pretexto. Devera ser dado o WO, a mesma perdera os
pontos da fase, sera a uUltima colocada da fase e eliminada automaticamente do Campeonato, e todos os atletas ausentes penalizados, a
nao ser que o mesmo seja justificado, comprovado e analisado.

Paragrafo 1°: O horério dos jogos sera rigorosamente cumprido conforme a tabela, o ndo cumprimento do horario e da tolerancia, ira
configurar o W.O.

Paragrafo 2° - Em caso de eliminacdo de uma equipe para efeito de classificacdo ou pontuagéo, todos os resultados dos jogos realizados
pela equipe e os que ainda teriam que ser realizados tera o placar de 3 x 0 para a outra equipe.
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Paragrafo 3° - Toda e qualquer equipe tera 15 (quinze) minutos apos o horario marcado para o inicio do jogo como tempo de tolerancia
apenas na primeira partida, para se fazer presente e em condigdes para iniciar o jogo. Isto ndo ocorrendo, sera considerado WO (n&o
comparecimento);

Paragrafo 4° - No caso de haver mais de um jogo na rodada a primeira partida tera tolerancia de 15 minutos e as demais partidas n&do
terdo tolerancia, obedecendo o horario da tabela, sendo assim logo apés o término da partida as outras equipes deveréo estar prontas e
os documentos entregues ao representante da partida, no horario determinado em tabela.

Art. 31 - Serdo consideradas conhecedoras do Regulamento Geral e Técnico, todas as pessoas fisicas e juridicas vinculadas a
Campeonato Municipal e assim, se submeterdo, sem reserva alguma, a todas as suas disposi¢des e as consequéncias que nela possam
emanar;

Art. 32 - Durante a realizagdo dos jogos, os julgamentos de atos indisciplinares e irregularidades técnicas e administrativas seréo
executados pelo seguinte 6rgao: Secretaria de Esportes e Lazer, que julgara as infragdes cometidas em todas as fases;

Art. 33 - Todas as irregularidades e protestos serédo resolvidos pela Coordenagéo Técnica, quando as penalidades forem de carater
sumario e previsto neste, do contrario, serdo analisadas e julgadas;

Art. 34 - Toda a pessoa vinculada a equipe participante do Campeonato Municipal, direta ou indiretamente, ao cometer alguma
irregularidade sera passivel de julgamento;

Paragrafo 1° - Os torcedores identificados que venham a cometer alguma irregularidade serdo julgados e também podera ser
responsabilizada a equipe a qual pertencga;

Paragrafo 2° - Todos os integrantes do banco de reservas que forem expulsos ficardo automaticamente suspensos do jogo subsequente,
aguardando julgamento, quando necessario;

Art. 35 - Se for caracterizado a auséncia de qualquer equipe que se atrase no horario da partida com intuito de favorecer outras equipes
sera caracterizado (W.0), ndo comparecimento perdera os pontos da partida e a equipe estara automaticamente eliminada do
Campeonato, e todos os seus resultados anteriores seréo alterados para 3 x 0 para seus adversarios, julgada conforme capitulo XIlI, Artigo
30.

CAPITULO XIV - DA CONTAGEM DE PONTOS
Art. 36 - O Campeonato Municipal, sera rigido pelo sistema de pontos ganhos, observando o seguinte critério:

Por vitéria 3  Pontos ganhos
Por Empate 1  Ponto Ganho
Por Derrota 0 Ponto Ganho

CAPITULO XV - CODIGO DISCIPLINAR ,
Art. 37 - Serdo obedecidas as normas oficiais do CODIGO BRASILEIRO DA JUSTICA DESPORTIVA (C.B.J.D.) com as seguintes
adaptacgdes, poderdo ser acumulativas e ou alteradas dependendo da gravidade da mesma.

Paragrafo unico: Caso alguma equipe venha a ser eliminada da competicdo, na fase de classificagdo, por quaisquer motivos sera
rebaixada automaticamente para a divisado inferior, caso ndo possua divisdo abaixo ndo podera disputar a competicdo no ano seguinte,
se a eliminagao for durante as fases finais sera julgada e apenada conforme a gravidade podendo ficar suspensa por 720 (Setecentos e
vinte) dias.

CAPITULO XVI - DAS OFENSAS MORAIS E VERBAIS A ATLETAS, DIRIGENTES, TECNICOS, ARBITROS E COMISSAO
ORGANIZADORA;

Art. 38 - Ofender moralmente;

Pena: suspenséo de 3 (trés) a 6 (seis) jogos, se necessario ser julgado, podera ser punido em até 120 (cento e vinte dias) de suspenséo,
nao podendo participar neste periodo em nenhum evento realizado pela Secretaria de Esportes e Lazer;

Art. 39 - Manifestar de forma desrespeitosa ou ofensiva.

Pena: suspensao de 2 (dois) a 5 (cinco) jogos, se necessario ser julgado, podera ser punido em até 120 (cento e vinte dias) de suspenséo,
nao podendo participar neste periodo em nenhum evento realizado pela Secretaria de Esportes e Lazer;

Art. 40 — Gesticular de forma ofensiva, acintosa e agressiva.

Pena: suspenséao de 2 (dois) a 3 (jogos) jogos, se necessario ser julgado, podera ser punido em até 120 (cento e vinte dias) de suspenséo,
nao podendo participar neste periodo em nenhum evento realizado pela Secretaria de Esportes e Lazer.

Art. 41 - Para efeito do artigo (45), os arbitros e representante sdo considerados em fung¢édo desde a escalagéo até o término do prazo
fixado para a entrega da sumula da partida na secretaria ou seu representante legal.

Art. 42 - A ofensa moral, quando praticada por arbitro ou representante em fungéo, sera punida com suspenséao de 2 (duas) a 5 (cinco)
partidas.

Paragrafo unico: Além da punicdo prevista acima, podera ainda os atletas e dirigentes serem apenados também, com eliminacdo do
Campeonato, serao julgados e poderéo ser punidos em até 2 (dois) anos de suspensé&o, ndo podendo participar neste periodo em nenhum
evento realizado pela Secretaria de Esportes e Lazer;

CAPITULO XVII - DAS AGRESSOES FiSICAS A ATLETAS, DIRIGENTES, TECNICOS E ARBITROS - (jogando ou nio);

Art. 43 - Penas determinadas as situagdes a serem punidas e respectivas punigdes:

| - AgressOes aos adversarios, atletas, comissao técnica, dirigentes e torcedores, ficam sujeitos a puni¢cdo de 180 a 720 dias e eliminados
da competicéo;

Il - Agressao a equipe de arbitragem, supervisor da competicao e equipe de trabalho da Secretaria de Esportes e Lazer (SEL), ocasionara
na eliminagdo da competicao dos envolvidos e puni¢do minima de 360 (trezentos e sessenta) dias ao atleta ou equipe;
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Art. 44 — Tentativa de agressdes aos adversarios, atletas, comissdo técnica, dirigentes, equipe de arbitragem, equipe da Secretaria de
Esportes e Lazer e ou torcedores, ficam sujeitos a punigdo de 90 a 360 dias e eliminados da competicéo;

Art. 45 - Praticar vias de fatos:

Pena: Eliminado automaticamente do Campeonato Municipal suspensdo minima de 720 (Setecentos e vinte) dias de todos os eventos
realizados pela Secretaria de Esportes; As vias de fato, quando praticadas contra representante do érgéo publico em fungéo, serédo
eliminadas automaticamente da competi¢cdo e poderdo responder judicialmente conforme previsto em Lei.

Paragrafo unico: Torcedor identificado que venha agredir atletas, dirigentes, organizadores e ou arbitros, sera julgado e proibido de entrar
em qualquer espacgo publico que esteja acontecendo evento realizado pela Secretaria De Esportes e Lazer, por tempo determinado
conforme gravidade.

CAPITULO XVIII - DAS INFRAGOES DOS ATLETAS, ARBITROS, DIRIGENTES TECNICOS E MASSAGISTA - (jogando ou néo).
Art. 46 — Reclamar, por gestos ou palavras, contra as decisdes de arbitragem.

Pena: Adverténcia ou suspensao de 1 (uma) a 3 (trés) partidas.

Art. 47 - Desrespeitar, por gestos ou palavras, os arbitros e ou representante.

Pena: Suspensao de 1 (uma) a 5 (cinco) partidas.

Art. 48 - Praticar jogada violenta ou ato de hostilidade contra adversarios.

Pena: Suspenséo de 2 (duas) a 10 (dez) partidas.

Art. 49 - Praticar ato de hostilidade contra os arbitros e ou representante.

Pena: Suspenséo de 30 (trinta) a 360 (trezentos e sessenta) dias.

Art. 50 - Desistir de disputar partida depois de iniciada, p6r abandono de campo, simulacdo de contusdo, desinteresse nas jogadas, ou
tentar impedir por qualquer meio o seu prosseguimento.

Pena: A Comissao Organizadora do evento, juntamente com o seu representante Disciplinar tomara a decisdo, podendo a equipe até ser
eliminada do Campeonato.

Art. 51 - Participar de rixa, conflito ou tumulto, durante a partida.

Pena: Suspensdo de 100 (cem) a 720 (Setecentos e vinte) Dias.

Art. 52 - Em caso de eliminagéo do atleta ou contusao nao havera substituicdo do mesmo;

CAPITULO XIX - DO NUMERO DE ATLETAS

Art. 53 - A partida sera disputada entre duas equipes compostas, cada uma de no maximo de 11 (onze) atletas, sendo que 1 (um) sera
obrigatoriamente, sera o goleiro.

Art. 54 - E vedado o inicio de uma partida sem que as equipes contenham no minimo 11 (onze) atletas, nem sera permitida sua
continuagdo ou prosseguimento se uma das equipes, ou ambas ficarem reduzidas a 6 (seis) atletas; Assim como nao sera permitida a
participacdo do atleta que chegar apds o inicio da referida partida, mesmo que inscrito.

Art. 55 - O niumero maximo de atletas reservas sera de 17 (dezessete) atletas, e as substituicdes nao teréo limite, sera volante, podendo
o atleta sair e retornar a qualquer momento.

Art. 56 - O atleta expulso pelo arbitro, antes do inicio do jogo, podera ser substituido por outro, mas ndo podera relacionar em simula
outro atleta em seu lugar, nem permanecer no banco de reservas.

Art. 57 - No banco destinado aos atletas reservas, colocados sempre do lado da defesa das equipes, durante todo o transcorrer da
partida somente poderdo permanecer, devidamente sentados, um maximo de 17 (dezessete) atletas substitutos, devidamente
uniformizados, identificados e em condigdes de participar da partida, além de 04 (quatro) membros da comissao técnica, também
devidamente credenciados e identificados. Apds o inicio das competicdes os membros da comissdo técnica e atletas ndo poderdo ser
substituidos. Durante a realizagéo da partida, somente o técnico ou 01(um) membro da comiss&o técnica podera ficar em pé e passar
instru¢des para sua equipe.

Art. 58 - Eventualmente, o arbitro podera determinar a troca de posigdes nos bancos de reservas, se assim o exigir a situagao ou o local
dos bancos.

CAPITULO XX - DOS EQUIPAMENTOS DOS ATLETAS

Art. 59- O equipamento dos atletas compde-se de camisa de manga curta, ou manga comprida, calgao curto, meias de cano longo,
caneleiras, calgado apropriado e aprovado pela arbitragem para a pratica da modalidade, ficando terminantemente proibido o uso de
camisa sem manga. As caneleiras deverao estar completamente cobertas pelas meias e serem confeccionadas em material apropriado
que oferega protegéo ao atleta (borracha, plastico, poliuretano ou material similar).

O capitdo da equipe devera usar uma bragadeira em um dos bragos, para identifica-lo, podendo ser abonada pelo arbitro o uso da
mesma.

Os atletas poderao usar esparadrapo, fita crepe ou isolante, por fora das meias, desde que seja da mesma cor da meia;

Paragrafo Unico: O uso da caneleira sera obrigatério.

CAPITULO XXI - DA COMISSAO TECNICA

Art. 60 - Os membros da Comissado Técnica NAO PODEM permanecer no banco de reservas usando, sandalias, chinelos e camisetas
cavadas. Os membros da Comissdo PODEM PERMANECER no banco de reservas usando bermuda, calgas, agasalho, ténis, sapato,
camisa e boné.



Prefeitura do Municipio de Leme
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CAPITULO XXII - DOS PREMIOS E TiTULOS
Art. 61 - Serdo conferidos troféus ao Campeéo e Vice-Campedo, na classificagdo geral; e mais 32 (trinta e duas) premiagdes individuais
para o Campeéo e Vice-Campe&o aos seus atletas e Comissdo Técnica, bem como o Artilheiro, Goleiro menos vazado.

CAPITULO XXIIl - DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 62 - A Prefeitura do Municipio de Leme e a Secretaria de Esportes e Lazer (SEL), ndo se responsabilizam por acidentes, objetos
pessoais deixados nos vestiarios, na mesa do representante e que venham a acontecer com jogadores ou qualquer pessoa antes, durante
ou apés as partidas, porém nao medira esfor¢cos para ameniza-los.

Art. 63 - A decisdo da COMISSAO ORGANIZADORA sera IRREVOGAVEL, ou seja, em hipotese alguma a decisdo devera ser
contestada, sob pena de eliminag&o da equipe da competicao;

Art. 64 - Os arbitros seréo designados pela empresa responsavel da Arbitragem.

Paragrafo Unico: Nenhuma equipe podera vetar arbitro designado para a competigéo.

CAPITULO XXIV - DAS EQUIPES

Art. 65 - Cada equipe devera se apresentar em condigdes de jogo dentro do horario estabelecido e determinado de acordo com a tabela
e apresentar duas bolas em condi¢des de uso (a ser julgada pela arbitragem) para utilizagao da partida, caso a equipe ndo apresente as
bolas conforme determinado perdera um ponto para cada bola.

Art. 66 - A equipe que estiver ao lado esquerdo da tabela sera o mandante da partida, caso os uniformes estejam iguais, a equipe visitante
devera trocar o uniforme, em virtude disto a Comissdo Organizadora solicita que as equipes entrem em contatos com os representantes
para nao haja este problema.

Art. 67 — A equipe que participar com um ou mais atletas de forma irregular, e conquistar pontos com este atleta, perdera os pontos
conquistados, mais 03(trés) pontos na classificagdo geral da competicdo; Os pontos passarao automaticamente, para a equipe adversaria
e o atleta estara automaticamente suspenso e julgado posteriormente.

CAPITULO XXV - DAS DISPOSIGOES PARA O ANO DE 2026.

Art. 68 — Nenhuma equipe participante ter4 vaga assegurada para edigcdo do ano seguinte.

Art. 69 - Nao havera rebaixamento.

Art. 70 — Caso haja desisténcia ou desclassificagdo de alguma equipe, e por ventura ndo venha a disputar a edigéo vigente, sera realizada
a competicdo com as outras equipes participantes.

CAPITULO XXVI - DOS RECURSOS

Art. 71 - As equipes participantes do CAMPEONATO MUNICIPAL, em todas as fases poderdo protestar por escrito, exceto contra as
infragdes disciplinares, os possiveis recursos deverao ser interpostos perante a Comissdo Organizadora até 02 (dois) dias uteis, apds a
partida que deu origem a sua interposicao.

Paragrafo Unico: Os recursos NAO terdo efeito suspensivo e ndo existe um prazo para que o recurso seja julgado.
Art. 72 — N&o havera taxa de recurso em dinheiro

Art. 73 - Comprovadas as irregularidades, os culpados estardo sujeitos as seguintes penas:

- Perda dos pontos;

- Eliminag&o ou suspenséo do atleta;

- Eliminagao ou suspensédo da equipe;

- Eliminagao ou suspenséo do (s) integrante (s) da comissao técnica;

- Eliminagao ou suspenséo do dirigente;

Art. 74 - Qualquer equipe participante do CAMPEONATO MUNICIPAL, que venha, em fungéo deste recorrer a JUSTICA COMUM, sera
AUTOMATICAMENTE ELIMINADA de todo os Campeonatos Municipais no periodo de 01(um) ano, a partir da data do recebimento,
ainda que durante a sua realizagao.

CAPITULO XXVII - DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS.
Art. 75 - Antecedendo as competi¢des, sera realizado o Congresso Técnico com data e local a definir, com a finalidade de dirimir duvidas,
acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos durante a competi¢ao;

Art.76 - Os atletas, dirigentes, técnicos, massagistas ou torcedores das equipes que desacatar FUNCIONARIO PUBLICO no exercicio da
funcéo ou em razéo dela Art. 331 - PENA - detencéo, de 6 (seis) meses a 2 (dois) anos, ou multa.

ATENGAO: Todos os casos omissos a este regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora do CAMPEONATO
MUNICIPAL.

Leme, 01 de julho de 2025.

Comissao Organizadora



